BEST AVWLABl£ COPY 




® BUND ESREPUBLIK @ Offenlegungsschrift 

® DE 19960 544 A1 



DEUTSCHLAND 




DEUTSCHES 
PATENT- UND 
MARKENAMT 



® Aktenzeichen: 
@ Anmeldetag: 
® Offenlegungstag: 



199 60 544.0 
15. 12. 1999 
26. 7.2001 



® Int. CI. 7 : 

G 05 B 19/04 

G 10 L 15/00 «- 
A 63 H 30/04 ^ 

in 

o 

to 

o> 



UJ 

Q 



® Anmelder: 

Infineon Technologies AG, 81669 Munchen, DE 

© Vertreter: 

Patent-und Rechtsanwalte Kraus & Weisert, 80539 
Munchen 



§) Erfinder: 

Burchard, Bernd, 45276 Essen, DE; Vogel, Stefan, 
96049 Bamberg, DE 



tS H PuMdeT h4codter«&Sentlerk -r^ 
3 
. — ■ 11 oc : 



Die f olgenden Angaben sind den vom Anmelder eingereichten Unterlagen entnommen 

Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

© Steuerbares Objekt und System zum Steuern eines derartigen Objekts 

(57) Ein insbesondere in Form einer Puppe (1) ausgestalte- 
tes steuerbares Objekt urnfa&t Aktionsmittel (18, 22), wie 
beispielsweise mechanische Aktoren oder Lautsprecher, 
zum Erzeugen eines bestimmten Verhaltens des Objekts, 
welche von einer prog ram mgesteuerten Steuerung (8, 9, 
11) angesteuert werden. Daruber hinaus sind Detektor- 
mittel (19, 23), beispielsweise in Form von Sensoren oder 
Mikrofonen, zum Erfassen von auf das Objekt einwirken- 
den Umgebungseinflussen vorgesehen, so date die 
Steuerung (8, 9, 11) die Aktionsmittel (18, 19) abhangig 
von den durch die Detektormittel (19, 23) erfa&ten Umge- 
bungseinfiussen ansteuern kann, um eine entsprechende 
Reaktion des Objekts darauf zu erzeugen. 
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Beschreibung 



Die vorliegende Erfindung betrifft ein steuerbares Objekt, 
insbesondere eincs steuerbare Puppe, nach dem Oberbegriff 
des Anspruches 1 sowie ein System zum Steuern eines der- 5 
artigen Objekts. 

Herkommliche Puppen, wie sie im Oberbegriff des An- 
spruches 1 beschrieben sind, sind mit einer Steuerung aus- 
gestattet, weiche in Ubereinstimmung mit einem in der 
Puppe gespeicherten Steuerprogramm mechanische Akto- 10 
ren oder auch eine Sprachausgabe der Puppe steuern, so daB 
die Puppe ein spezielles, durch das Steuerprogramm vorde- 
finiertes Verhalten zeigt. Eine nachtragliche sinnvolle und 
auf die jeweilige Umgebung der Puppe abgestimmte Veran- 
derung des Steuerprogramms und damit des Verhaltens der 15 
Puppe ist bci diesen Puppen nicht moglich. 

In der US 4,840,602 wurde daher eine fernsteuerbare 
Sprcchpuppc vorgcschlagcn, wclchcr mit Hilfc von extern 
zugcfuhrt.cn Stcucrdatcn Sprcchtcxtc vorgcgcbcncn werden, 
die von der Puppe mittcls cincr Sprachsynthcsc untcr Zu- 20 
griff auf ein gcspcichcrt.es Vokabular in Sprachc umgcsctzt 
und wiedergegeben werden. Bei diesem System ist somit 
eine flexible Anpassung der von der Puppe wiederzugeb en- 
den Sprachinformationen moglich. 

In der US 4,807,031 wird ein System zum Steuern eines 25 
steuerbaren Objekts, insbesondere eines Spielzeugautos, 
vorgeschlagen, wobei ein mit fur das Objekt bestimmten 
Steuerdaten moduliertes Videosignal an ein Femsehgerat 
tibertragen wird. Die Steuerdaten werden vor dem Femseh- 
gerat von den Video- oder TV-Daten abgetrennt und dem 30 
Objekt zugefuhrt, so daB das Objekt synchron zu dem von 
dem Femsehgerat dargesteilten Fernsehbild agieren kann. 

Auch in der US 5,191,615 ist ein ahnliches System be- 
schrieben, wobei eine steuerbare Puppe synchron zur TV- 
Wiedergabe eines Femsehgerals Audio- und Bewegungsda- 35 
tea empfangt, um entsprechend dem dargesteilten Fernseh- 
bild agieren zu konnen. Auf diese Weise kann eine semi-vir- 
luelle Well geschaJTen werden, wobei sich ein realer Teil 
dieser Welt in Form der Puppe vor dem Femsehgerat befin- 
det, wahrend ein anderer Teil dieser Well, namlich der virtu- 40 
elle Teil, auf dem Bildschirm des Femsehgerals als Fernseh- 
bild dargesLelli wird. 

In der US 4,846,694 isl schlieBlich eine fiber ein Video- 
disk- oder Videorekordergerat steuerbare Puppe beschrie- 
ben, wobei der Puppe von dem jeweiligen Gerat Steuerdaten 45 
zum Steuern der Sprechfunktion oder der Bewegungen der 
Puppe zugefuhrt werden. Die Steuerdaten werden synchron 
zu der Videoanzeige des Gerats erzeugt, so daB auch das 
Verhalten dieser Puppe entsprechend der Videoanzeige ge- 
steuert werden kann. 50 

Bei den zuvor beschriebenen Systemen kann zwar durch 
die Steuerdaten das Verhalten des jeweiligen steuerbaren 
Objekts angepaBt werden. Eine echte Interaktion mit dem 
Benutzer findet jedoch nicht statt Das Verhalten des jewei- 
ligen Objekts ist starr vorgegeben. 55 

Der vorliegenden Erfindung liegt daher die Aufgabe zu- 
grunde, ein steuerbares Objekt sowie ein System zum Steu- 
ern eines derartigen Objekts derart vorzuschlagen, daB eine 
echte Interaktion mit dem Benutzer moglich ist. 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB durch ein Objekt 60 
mit den Merkmalen des Anspruches 1 bzw. ein System mit 
den Merkmalen des Anspruches 34 gelost Die Unteranspru- 
chc definicren vortcilhaftc Ausfuhrungsformcn der vorlie- 
genden Erfindung. 

Das crfindungsgcmaBc steuerbare Objekt umfaBt Dctck- 65 
torcn, wclchc auf das Objekt wirkcndcUmgcbungscinfliissc 
erfassen. Die Steuerung des Objekts steuert abhangig von 
den jeweils erfaBten Umgebungseinflussen diejenigen Telle 



des Objekts, weiche jeweils zur Darstellung einer bestimm- 
ten Verhaltens weise des Objekts beitragen, wie z. B. die me- 
chanischen Aktoren oder die Sprachausgabe, derart an, daB 
das Objekt eine entsprechende Reaktion auf die Umge- 
bungseinfliisse zeigen kann. Auf diese Weise ist eine echte 
Interaktion zwischen dem Objekt und einem Benutzer mog- 
lich. 

Die Detektoren konnen sowohl Sensoren im eigentlichen 
Sinne als auch Mittel zur Spracherkennung umfassen, so 
daB insbesondere auch eine Sprachsteuerung des Objekts 
moglich ist. 

Auch. wenn die vorliegende Erfindung nicht darauf be- 
schrankt ist, kann das Objekt vorteilh afterweis e uber ein 
ubergeordnetes oder lokales Ubertragungsnetz an eine Sen- 
deanordnung angeschlossen sein, wobei die Sendeanord- 
nung an das Objekt uber das Ubertragungsnetz Stcucrdatcn 
ubermittelt, weiche das jeweils von dem Objekt gezeigte 
Verhalten becinfiusscn. Bci dicscn Stcucrdatcn kann cs sich 
bcispiclswcisc um Tnformationcn handcln, wclchc unmiucl- 
bar die Sprachausgabe oder die Bcwcgung der mcchani- 
schen Aktoren des Objekts bctrcfTcn. Hbcnso kann cs sich 
aber auch um Informationen handeln, weiche zu einer An- 
passung oder Veranderung des in dem Objekt gespeicherten 
Steuerprogramms beitragen. 

Besonders vorteilhaft ist die Ankopplung des steuerbaren 
Objekts an ein Rundfunknetz, insbesondere ein Femsehnetz, 
wobei die Steuerdaten fur das Objekt zusammen mit den ei- 
gentlichen Femsehsignalen tibertragen werden und somit 
das Verhalten des Objekts synchron zu dem von einem ent- 
sprechenden Femsehgerat dargesteilten Fernsehbild gesteu- 
ert werden kann. 

Vorzugsweise ist ein Riickmeldungsnetz vorgesehen, 
uber welches Riickmeldedaten von dem Objekt an die zuvor 
erwahnte Sendevorrichtung tibertragen werden konnen, so 
daB die Sendevorrichtung das Objekt in Abhangigkeit von 
diesen Riickmeldedaten entsprechend ansteuem kann. Die 
von dem Objekt iibermittelten Riickmeldedaten enthalten 
Infonnalionen, weiche den Zustand des Objekts beireflen, 
wobei sich diese Informadonen insbesondere auf mogliche 
Reakdonen des Benulzers des Objekts beziehen konnen. 

Sind mehrere Objekte vorhanden, konnen diese unterein- 
ander Koimnunikadonsinformadonen austauschen und sich 
somit gegenseilig steuern, wobei dies vorteilhaflerweise in 
Form von echten Sprachinformationen geschieht, so daB ein 
Benutzer sowohl als Zuhorer als auch als Sprecher interak- 
tiv an dem Geschehen teilnehmen und eingreifen kann. Die 
Benutzung zusatzlicher technischer Einrichtungen, wie z. B. 
Tastaturen etc., ist in diesem Fall nicht notwendig. 

Neben den zuvor kurz beschriebenen Merkmalen kann 
das steuerbare Objekt bzw. das entsprechende System mit 
einer Reihe weiterer optionaler Merkmale ausgestattet sein, 
weiche in der nachfolgenden ausfuhrlichen Beschreibung 
naher erlautert werden und die Interaktion mit dem Benutzer 
weiter verbessem bzw. die Schaffung bisher unerreichter 
Ausdrucksmoglichkeiten des Objekts ermoglichen. 

Das steuerbare Objekt kann insbesondere in Form einer 
Puppe ausgestaltet sein. Die vorliegende Erfindung ist je- 
doch nicht auf diesen Anwendungsf all beschrankt Vielmehr 
kann die Erfindung auf alle Anwendungen erstreckt werden, 
bei denen das insbesondere tragbare und steuerbare Objekt 
bzw. Gerat zwar ahnliche Funktionen wie eine Puppe aus- 
iibt, jedoch nicht als Puppe erkennbar ist. 

Die Erfindung wird nachfolgcnd nahcr anhand hcvorzug- 
tcr Ausfuhmngsbcispiclc beschrieben. 

Fig, 1 zcigt cin Blockschaltbild cincr Puppe und cincs 
diese Puppe steuemden Systems gemafi cincm crstcn Aus- 
fuhrungsbeispiel der vorliegenden Erfindung, 

Fig, 2 zeigt ein Blockschaltbild einer Puppe und eines 
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diese Puppe steuernden Systems gemaB einem zweiten Aus- 
fuhrungsbeispiel der vorliegenden Erfindung, 

Fig. 3 zeigt ein Blockschaltbild einer Puppe und eines 
diese Puppe steuernden Systems gemaB einem dritten Aus- 
fuhrungsbeispiel der vorliegenden Erfindung, und 

Fig. 4 zeigt ein Blockschaltbild einer Puppe und eines 
diese Puppe steuernden Systems gemaB einem vierten Aus- 
fuhrungsbeispiel der vorliegenden Erfindung. 

Das in Fig. 1 gezeigte System umfaBt im wesentlichen ein 
Femsehgerat 5 sowie eine steuerbare Puppe 1, welche einen 
Empfanger 25 rum Empfang von Steuerdaten enthalt, die 
von einer Codier- und Sendeeinrichtung 3 einer auch als 
"Content Provider" bezeichneten Sendeanordnung 6 iiber 
ein Ubertragungsnetz 4 ubertragen werden. 

Fur die Vemetzung der Puppe 1 lassen sicb verschiedene 
Hicrarchicchcncn untcrschcidcn. So kann die Ubertragung 
der Sendedaten bei spiels weise sowohl iiber eine iibergeord- 
nctcs Ubertragungsnetz als auch iiber cin lokalcs Ubertra- 
gungsnetz, welches ortlich bei spiels weise auf den Wohn- 
raum des Bcnutzcrs der Puppe 1 besehrankt ist, crfolgcn. 
Bei dem ubcrgcordncten Ubertragungsnetz kann cs sich ins- 
besondere um ein Broadcasting-Netz handeln, wahrend das 
lokale Ubertragungsnetz beispielsweise als Funknetz gemaB 
dem Bluetooth- oder DECT-Funkstandard ausgestaltet sein 
kann. 

Bei dem in Fig. 1 gezeigten Beispiel handelt es sich um 
ein in Form eines Femsehnetzes ausgestaltetes iibergeordne- 
tes Ubertragungsnetz 4, wobei von einem dem "Content 
Provider" 6 zugeordneten Fernsehsender 3 die Steuerdaten 
fur die Puppe 1 zusammen mit den Fernsehdaten in geeignet 
codierter Form gesendet werden. Ebenso kann es sich je- 
doch auch um ein Radionetz oder ein sonstiges geeignetes 
Netz handeln. 

Dabei ist beispielsweise eine terrestrische analoge Uber- 
tragung (CVBS/TXT-Standard), eine terrestrische digitale 
Ubertragung (DVBT-T/ATSC-Standard), eine satellitenge- 
stiitzte digitale Ubertragung (DVB-S-Standard), eine satelli- 
tengestiilzte analoge Ubertragung (CVBSATXT-Standard), 
eine kabelgestutzte digitale Obenragung (DVB -C- Stan- 
dard), eine kabelgesliitzte analoge Ubertragung (CVBS/ 
TXT-Standard), eine lerresUische Mobilfunkubertragung 
(OS MAJMTS-Standard), eine lerreslrische digitale Radio- 
Qbenragung (DAB-Standard), eine terresLrische analoge Ra- 
dioiibertragung (z. B. mittels FM/AM) oder eine Obertra- 
gung iiber eine Telefonleitung (POTS) rndglich. Die Codie- 
rung bzw. Kompression der zu ubertragenden Daten kann 
beispielsweise gemaB dem MPEG-Standard (insbesondere 
MP3), AC3-Standard, Dolby Surround-Standard, HTML- 
Standard, VxML-Standard oder XML- Standard erfolgen. 

Die von dem Fernsehsender 3 gesendeten Daten werden 
nicht nur von dem Empfanger 25 der Puppe 1 empfangen 
und mittels eines Decoders 2 decodiert, sondern auch von 
anderen zu dem Ubertragungsnetz 4 gehorenden Empfan- 
gem, insbesondere dem Fernseh empfanger oder TV- Tuner 
32 des bereits erwahnten Fernseh gerats 5, dessen Video- 
Ausgangssignal bzw. Audio- Ausgangssignal von einem Vi- 
deodecoder 26 und einem Audiodecoder 27 decodiert und 
mittels Verstarker 28 bzw. 29 verstarkt wird, so daB die Vi- 
deoinformationen des Femsehsenders 3 auf einem Bild- 
schirm 30 des Fernsehgerats 5 dargestellt werden, wahrend 
die Audioinformationen iiber einen Lautsprecher 31 des 
Fernsehgerats 5 wiedergegebenen werden. 

Die fur die Puppe 1 hestimmten Steuerdaten konnen in 
Form von Videotex tdatcn ubertragen werden, so daB bei 
Ausgcstaltung des Empfangcrs 25 der Puppe 1 in Form ei- 
nes Vidcotcxt-Datcnsliccrs die Vidcotcxtdatcn von dem 
ubertragenen Datenstrom abtrennen und der Puppe 1 zufiih- 
ren kann. 



Die Puppe 1 weist im Falle einer verschliisselten Daten- 
ubertragung eine geeignete Entschliisselungseinheit 33 auf, 
um die von dem Empfanger 25 empfangen en und von dem 
Decoder 2 decodierten Steuerdaten entschliisseln zu kon- 

5 nen, ehe sie von einer zentralen Steuereinheit 9 der Puppe 1 
ausgewertet und gegebenenfalls in eine entsprechende Ak- 
tion der Puppe 1 umgesetzt werden. Da bei dem in Fig. 1 ge- 
zeigten Aus runnings beispiel die Puppe 1 zeitiich synchron 
zu dem auf der Bildschirm 30 des Fernsehgerats 5 darge- 

10 stellten Femsehbild agieren soli, ist in die Puppe 1 eine zu 
dem Timing des Ubertragungsnetzes 4 synchron laufende 
Uhr 7 (beispielsweise in Form einer Funkuhr (DCF-Uhr)) 
eingebaut, um die zeitliche Synchronitat zwischen den Er- 
eignissen auf dem Bildschirm 30 des Fernsehgerats 5 und 

15 den Aktionen der Puppe 1 zu verbessern. Hierdurch kann 
die Ubertragung der Steuerdaten asynchron zu der Ubertra- 
gung der Video- und/Audiodaten an das Femsehgerat 5 er- 
folgen. Fine spalcrc Synchronisation ist wcitcrhin moglich. 
Allgcmcin kann durch Nutzung der Uhr 7 die Puppe 1 mit. 

20 anderen Ablaufcn synchronisicrt werden. 

Die Uhr 7 kann von der Steuereinheit 9 gclcscn und gc- 
stellt werden. Umgekehrt kann die Uhr 7 bei der Steuerein- 
heit 9 einen Interrupt auslosen und somit durch das Steuer- 
programm der Steuereinheit 9 oder die extern zugefuhrten 

25 Steuerdaten festgelegte Vorgange auslosen. Auf diese Weise 
kann die Uhr 7 auch eine Wecker- oder Erinnerungsfunktion 
wahrnehmen. Die Synchronisation der Uhr 7 erfolgt zu den 
zuvor beschriebenen Zwecken vorzugsweise durch ein ex- 
ternes Signal, wobei die Uhr 7 beispielsweise mittels der 

30 DVB-Systemzeit (Digital Video Broadcast) oder der im Vi- 
deotext Ubertragenen Zeit synchronisiert werden kann. 
Dient die Uhr 7 zur Synchronisation der Puppe 1 mit auf an- 
deren Geraten, insbesondere dem Femsehgerat 5, ablaufen- 
den Vorgangen, werden iiber das Ubertragungsnetz 4 in je- 

35 dem zu synchronisierenden Datenstrom, d. h. sowohl in dem 
Steuerdatenstrom fur die Puppe 1 als auch dem Video/Au- 
diodatenstrom fur das Femsehgerat 5, Synchronisationsin- 
fomiadonen oder 2^eitmarken ubertragen. 

Die Steuereinheit 9 wird unabhangig von den iiber das 

40 "Oberlragungsnetz 4 ubertragenen Steuerdaten in "Oberein- 
stiiHiiiung mit einem Steuerprograimn und entsprechenden 
Daten beuieben. Das Sleuerprogramin und die Daten sind in 
einer Speicheranordnung 8, 11 abgelegt, wobei Teile 8 die- 
ser Speicheranordnung in Form einer Multimediakarte oder 

45 dergleichen austauschbar ausgestaltet sein konnen. Dariiber 
hinaus ist eine Verbindung zu weiteren Speichermedien, 
beispielsweise einer Festplatte etc., denkbar. Auch diese 
Speichermedien konnen austauschbar sein. 

Die Puppe 1 verfugt iiber verschiedene durch die Steuer- 

50 einheit 9 angesteuerte Mittel, um ein gewunschtes Verhalten 
darzustellen bzw. gewiinschte Aktionen oder Re aktionen zu 
erzeugen. Diese Mittel umfassen bei dem darge stellten Aus- 
fuhrungsbeispiel insbesondere einen uber eine Verstarker- 
und D/A-Wandlereinheit 21 betriebenen Lautsprecher 22 

55 zur Scball- oder Sprachwiedergabe. 

Das auszugebende Schallsignal kann mit Ililfe einer Ein- 
richtung 14 in Abhangigkeit von einem Eingabetext durch 
eine Text/Sprache-Umsetzung ('Text-to-Speech") generiert 
werden, so daB der von der Steuereinheit 9 zugefuhrte Kn- 

60 gabetext in einen gesprochenen Text konvertiert wird, wobei 
hierzu auf eine gespeicherte Phoneme- und/oder Wortbiblio- 
thek 15 zugegriffen wird. Die Phoneme- und/oder Wortbi- 
bliothck 15 kann von der Steuereinheit 9 bcschricbcn und 
gclcscn werden. Der Text kann auch in dem Program m- und 

65 Datcnspcichcr U zwischcngcspcichcrt werden. Eine zu dem 
Femsehgerat 5 synchronc Tcxtwicdcrgabc wird, wic bcrcits 
erwahnt worden ist, durch die Uhr 7 sichergestellL 

Ebenso kann das iiber den Lautsprecher 22 wiederzuge- 
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bende Schallsignal jedoch auch mittels ciner Sprachdekom- 
primierungseLorichtung 52 und/oder einer Sprach- oder Ge- 
rauschsyntheseeinrichtung 51 erzeugt werden. Die Sprach- 
synthese unterscheidet sich von der Text/Sprache-Umset- 
zung dadurch, daB bei der Sprachsynthese die Textwieder- 
gabe algorithmisch durch Abspielen vorgegebener Phone- 
mesequenzen mit entsprechender Betonungsinformation 
oder von ganzen Wortem erfolgt, wahrend die Text/Spra- 
che-Umsetzung dariiber hinaus geht und eine Phonemekon- 
version ermogiicht, so daB die Text/Sprache-Einrichtung 14 
Texte vorlesen kann, wahrend dies fur die Sprachsynthesee- 
inrichtung 51 nicht moglich ist. Die Text/Sprache-Einrich- 
tung 14 bzw. die Sprachsyntheseeinrichtung 51 kann uber 
eine sogenannten Prosodie-Funktion verfugen, welche eine 
Modification der Sprachausgabe im Hinblick auf Ge- 
schlccht, Alter, cmotionalcm Zustand etc. ermogiicht 

Eine weitere mogliche Schallsignalquelle ist eine Audio- 
odcr Musik-Dckomprcssionscinrichtung 16, bcispiclswcisc 
in Form cincs MP3-Dccodicrcrs, wclchcr die wiedcrzuge- 
benden Datcn auf dem gleichen Wcg wic der Tcxt/Sprachc- 
Umsctzcr 1 4 crhait. 

Als weitere Ausgabeeinheiten umfaBt die Puppe 1 uber 
Aktorentreiber 17 angesteuerte mechanischen Aktoren 18, 
wobei es sich im wesentlichen um Servomotoren fur die 
Verstellung von GliedmaBen der Puppe 1 oder fur das Ver- 
drehen des Puppenkopfs etc. handelt. Ebenso ist der Einsatz 
von Aktoren denkbar, die bei Anlegen einer elektrischen 
Spannung oder bei StromdurchfluB ihre Lange oder Form 
verandern. Ein entsprechendes Aktorenmaterial ("Memory- 
metalT) ist z. B. NitinoL Erganzend konnen weitere Ausga- 
beeinheiten vorgesehen sein, welche zusammen mit den me- 
chanischen Aktoren 18 und dem Lautsprecher 22 dazu die- 
nen, in ihrem Zusammenwirken ein bestimmtes Verhalten 
der Puppe 1 wiederzugeben. Insbesondere ist hierzu die \fer- 
wendung von Pumpen, Vibrationsgebem, Leuchtanzeigen 
aller Art (z.B. Leuchtdioden, Bildschirme, LCD-Anzei- 
gen), Schallerzeuger (z. B. Klingeln), elektromagnetischen 
Anordnungen, pneumauscben/hydraulischen Anordnungen 
mit elektrischen Schnittstellen, Heiz-/KUhleinrichtungen, 
Einrichlungen, in denen chemischen Reaklionen ablaufen 
konnen (z. B. Flammenerzeuger, Geruchserzeuger, Nebel/ 
Raucherzeuger) oder mechanischen Ausgabeeinheiten, wie 
z. B. Druck- bzw. Plollereinheiten, denkbar. 

Dariiber hinaus kann die Puppe 1 auch uber eine elektri- 
sche Schnitts telle 53, bei spiel sweise gemaB dem IRDAT-, 
MIDI-, I 2 S-, I 2 C-, USB-, RS232-, UART-, IEEE1394- oder 
IEEE 1284- Standard, verfiigen, an die andere Gerate ange- 
schlossen werden konnen, so daB die Puppe 1 in der Lage 
ist, komplizierte Zusatzgerate, wie z. B. Waffen, Fahrzeuge, 
Computer etc., zu bedienen und an diesen entsprechende 
Aktionen/Reaktionen hervorzurufen. Auf diese Weise kann 
die Puppe 1 beispielsweise einen Wagen steuem, ohne daB 
eine direkte mechanise he KoppLung mit der Wagenlenkung 
erforderlich ist 

Die Puppe 1 kann jedoch nicht nur agieren, sondem auch 
reagieren, so daB somit insbesondere eine echte Interaktion 
zwischen einem Benutzer und der Puppe 1 selbst bzw. dem 
"Content Provider" 6 moglich ist. 

Zu dies em Zweck umfaBt die Puppe 1 eine Reihe von De- 
tektionsmitteln, die verschiedene Umgebungseinfliisse er- 
fassen, welche auf die Puppe 1 wirken. Tnsbesondere weist 
die Puppe 1 hierzu ein oder mehrere Mikrofone 23 auf, uber 
die cine Schallsignalcrfassung moglich ist Das somit cr- 
faBtc Schallsignal wird von cincr Vcrstarkcr- und A/D- 
Wandlcrcinhcit 24 vcrarbcitct Im Fallc cincs Sprachsignals 
ist anschlicBcnd mit Hilfc cincs Sprachcrkcnncrs 13, dor 
beispielsweise auf eine geeignete Phoneme- und/oder Wort- 
bibliothek 12 zugreift, die Erkennung des gesprochenen 



Textes moglich. Die Phoneme- und/oder Wortbibliothek 12 
kann von der Steuereinheit 9 beschrieben und gelesen wer- 
den. Der Spracherkenner 13 kann beispielsweise als HMM-, 
DTW- oder Neural-Net-Erkenner realisiert werden. Letzte- 

5 rex wird in der Regel nicht auf die Phoneme- und/oder Wort- 
bibliothek 12 zugreifen. Die Ergebnisse dieser Schallsignal- 
verarbeitung werden der Steuereinheit 9 zugefuhrt, welche 
dann gemaB dem gespeicherten Steuerprogramm entspre- 
chende Aktionen/Reaktionen einleitet, welche aus einer 

10 Kombination aus mehreren Ausgabesequenzen der zuvor er- 
lauterten Ausgabemittel 18, 22 bestehen konnen. 

Werden Mikrofon- Arrays 23 verwendet, kann die Steuer- 
einheit 9 durch Auswertung der Ausgangssignale der einzel- 
nen Mikrofone die Gerauschquelle lokalisieren und somit 

15 beispielsweise den Puppenkopf in die Richtung des jeweili- 
gen Sprcchcrs drehen. 

Dariiber hinaus konnen als Detektoren auch uber Senso- 
rcntrcibcr 20 bctricbcnc Scnsorcn 19 im cigcntlichcn Sinnc 
vorhanden scin, die hestimmtc Vcranricrungcn der Puppcn- 

20 umgebung crfasscn und der Steuereinheit 9 mittcilcn. Sinn- 
voll kann dicsbczuglich bcispiclswcisc insbesondere die 
Verwendung von Feuchtigkeitssensoren, Temperatursenso- 
ren, Beriihrungssensoren, Helligkeitssensoren/Strahlungs- 
sensoren, Infrarotsensoren, Drucksensoren, Beschleuni- 

25 gungssensoren, Drehratensensoren, Positionssensoren, Sen- 
soren fur elektromagnetische Felder, Geschwindigkeitssen- 
soren, Leitfahigkeitssensoren, Sensoren fur chemische Ei- 
genschaften, FUllstandssensoren, Bewegungssensoren oder 
Sensoren zur Lokalisierung von Personen bzw. Gegenstan- 

30 den etc. sein. 

Uber die Detektoren 19, 23 und die Ausgabeeinheiten 18, 
22 reagiert die Puppe 1 auf gezielte und/oder ungezielte Ak- 
tionen des Benutzers sowie auf Umweltveranderungen, wo- 
bei diese Reaktionen der Steuereinheit 9 mittels des gespei- 

35 cherten Steuerprogramms vorgegeben sind. 

Uber die von dem "Content Provider" 6 gesendeten Steu- 
erdaten konnen diese Aktionen/Reaktionen der Puppe 1 je- 
doch beeinfluBi werden. An die Steuereinheit 9 der Puppe 1 
konnen uber die Sende- und Codiereinbeit 3, das ubergeord- 

40 nete "Oberlragungsnelz 4, den Empfanger 25 und den Deco- 
der 2 Daten- und PrograuuiuVagmente uberlragen werden, 
welche das gespeicherle Steuerprograimn und danul das 
Verhalten der Puppe 1 beeinflussen. Hierdurch ist es bei- 
spielsweise moglich, daB sich die Puppe 1 sinnvoll durch 

45 uber den Lautsprecher 22 abgegebene Kommentare oder an- 
dere Aktionen an parallel auf dem Fernsehgerat 5 ab- 
laufende Sendungen beteiligL Gleichzeitig kann der Benut- 
zer oder Beobachter uber die Detektoren 19, 23 auf die 
Puppe 1 einwirken und so in die Aktion der entsprechenden 

50 Sendung einbezogen werden. 

Bei den der Puppe 1 uber das Obertragungsnetz 4 zuge- 
fuhrten Steuerdaten kann es sich um unmitteibare Steilan- 
weisungen fur bewegliche Teile der Puppe 1 handeln, so daB 
Ciber die Steuerdaten die Steuerung 9 angewiesen wird, die 

55 Arme, Beine oder den Kopf der Puppe etc. in eine be- 
stimmte Position zu bewegen. Derartige unmitteibare Stell- 
anweisungen konnen an die Puppe 1 sowohl digital als auch 
analog ubertragen werden. Zur Codierung der Stellanwei- 
sungen fur die beweglichen Teile der Puppe 1 oder ahnlicher 

60 Steueranweisungen eignet sich beispielsweise der MPEG4- 
Standard. Der MPEG4-S tandard wurde urspriinglich zur 
Beschreibung der Bewegungen von Drahtgittermodellen fur 
die Darstcllung auf Bildschirmcn von Empfangsgcratcn gc- 
schaffen. Er eignet sich jedoch auch zur Beschreibung der 

65 Bewegungen physikalisch rcalcr bcwcglichcr Teile, sofcrn 
dcrcn Dimension bckannt isL 

Ebenso kann es sich bei den Steuerdaten um Ton- oder 
Textdaten fur eine kontinuierliche Ton- bzw. Sprachausgabe 
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handeln. Fur die Obertragung von Ton- oder Textdaten be- 
steht die Moglichkeit, diese direkt analog mittels einer ge- 
eigneten Modulation eines Tragersignals (z. B. Amplituden- 
moduiation (AM), Frequenzmodulation (FM)) oder in Form 
eines digitalisierten akustischen Signals zu ubertragen. 
Ebenso konnen die Ton- oder Textdaten in Form eines (bei- 
spielsweise gemaB dem MP3 -Standard) komprimierten Si- 
gnals ubertragen werden, welches in der Puppe 1 mil Ililfe 
der bereits erwahnten Sprachdekompressionseinrichtung 52 
dekomprimiert wird. Auch die Ubertragung von Text mit 
anschlieBender Umsetzung des Texts in Sprache durch den 
Text/Sprache-Umsetzer 14 ("Text-to-Speecb") oder durch 
Sprachsynthese wurde bereits erwahnt. 

Als weitere Moglichkeit kann es sich bei den Steuerdaten 
urn IVograniminformationen fur die Steuereinheit 9 han- 
dcln, wclchc das gcspcichcrtc Stcucrprogramm crgan7.cn 
oder verandem. Ebenso kann es sich bei den Steuerdaten um 
Signal vcrarbci tun gsalgorithmcn handcln, wclchc die Art der 
in der Puppc t durchgcfUhrtcn Signal vcrarbci tung becinflus- 
scn. Dicsc Variantc ist insbesonderc dann sinnvoll, wenn die 
Signal vcrarbcitung in der Puppc 1 von cincm scparatcn digi- 
talen Signalprozessor (DSP) wahrgenommen wird (ein ent- 
sprechendes Ausfiihrungsbeispiel wird spater noch anhand 
Fig. 3 erlautert). 

Die Steuerdaten sollten, obwohl es nicht zwingend erfor- 
derlich ist, als interprerierbarer Code ubertragen werden. 
Damit der "Content Provider" 6 die Puppe 1 steuern und 
kontroliieren kann, ist es sinnvoll, wenn verschiedene Funk- 
tionen standardisiert sind. Hierfur kommt beispielsweise 
eine Erweiterung der Programmiersprache HTML in Kom- 
bination mit sogenannten "Applets" in Frage, wobei dann 
verschiedene Grundfunkrionalitaten der Puppe iiber eine 
standardisierte Programmschnitts telle (API) angesprochen 
werden. Hierdurch kann der "Content Provider" 6 beispiels- 
weise die Puppe 1 veranlassen, einen bestimmten Satz zu 
sprechen oder bei bestimmten Spracheingaben bzw. Beruh- 
rungen etc. des Benutzers vordefiniert zu reagieren. Durch 
eine verse hliisselte Obertragung der Steuerdaten konnen be- 
stimmte Inhalte dieser Steuerdaten geschiitzt werden. In die- 
sem Fall ist in der Puppe 1 die bereits beschriebene Eni- 
scMusselungseinheit 33 vorzusehen. 

Die Steuerdaten des "Content Providers" 6 konnen der 
Puppe 1 nicht nur iiber das "Oberlragungsnelz 4, sondem 
auch iiber den austauschbaren Speicher 8 zugefuhrt werden, 
wenn dieser jeweils entsprechend programmiert wird. 

Dariiber hinaus konnen die Steuerdaten der Puppe 1 nicht 
nur direkt, sondern auch indirekt iiber einen entsprechenden 
Server zugefuhrt werden. Diese Van ante soil nachfolgend 
naher anhand eines in Fig. 2 gezeigten zweiten Ausfuh- 
rungsbeispiels erlautert werden, wobei die den in Fig. 1 ge- 
zeigten Komponenten entsprechenden Bestandteile mit den- 
selben Bezugszeichen versehen sind, so daB diesbeziiglich 
zur Vermeidung von Wiederholungen erganzend auf die 
obige Beschreibung verwiesen werden kann. 

Bei dem in Fig. 2 gezeigten Ausfiihrungsbeispiel ist die 
Puppe 1 nicht direkt an das ubergeordnete LTbertragungsnetz 
4 angeschlossen. Vielmehr kommuniziert die Puppe 1 liber 
ein lokales Ubertragung snetz 34 mit ein em Server 5, wel- 
cher seinerseits an das ubergeordnete Ubertragungsnetz 4 
angeschlossen ist 

Bei dem Server 5 kann es sich beispielsweise um ein ana- 
loges oder digitales Fernsehgerat, eine Set-Top-Box fur ein 
ftigi talcs Fcmschgcrat, cin Vidcospiclgcrat, cincn Computer 
etc. handcln. Der Empfangcr 32 des Servers 5 cmpfangt die 
iiber das ubergeordnete Ubertragungsnetz 4 ubcrtragenen 
Steuerdaten des "Content Providers" 6 und fuhrt sic cincm 
Decoder 38 zur Decodierung zu. Die so mit decodierten 
Steuerdaten werden an eine Steuereinheit 37 des Servers 5 



weitergeleitet, welche mit ein em in einem Speicher 36 ge- 
speicherten Steuerprogramm betrieben wird. Auch hier 
kann ein Teil 35 des Programm- und Datenspeichers aus- 
tauschbar ausgestaltet sein, so daB die "Obertragung der 

5 Steuerdaten iiber das Ubertragungsnetz 4 auch durch einen 
Austausch des auswechselbaren Speichers 35 ersetzt werden 
kann. Als Speicher 35, 36 des Servers 5 konnen beispiels- 
weise Multimediakarten, ROM- Speicher, Flash-Speicher, 
Festplatten, Disketten, Magnetbandem, optische Bander, 

10 Filme, CD-ROMs, DVDs oder dergleichen verwendet wer- 
den. 

Der Server 5 ist iiber einen Codierer 39 und einen Sender 
40 rnit dem bereits erwahnten lokalen Netzwerk 34 verbun- 
den. Die Steuereinheit 37 des Servers 5 kann somit die iiber 

15 das ubergeordnete Ubertragungsnetz 4 empfangenen Steuer- 
daten ohnc Zwisehcnspcichcrung iiber das lokalc Netzwerk 
34 an die Puppe 1 weiterleiten, wo sie von einem entspre- 
chend ausgcstaltetcn Kmpfangcr 41 und cincm Decoder 42 
empfangen, dccodicrt und der Steuereinheit 9 der Puppc 1 

20 zugefuhrt werden. Die Puppc 1 benotigt somit kcinc dircktc 
Vcrbindung 7xi dem iibcrgcordnctcn Ubertragungsnetz 4. 
Dennoch kann die Puppe 1 auch parallel iiber eine direkte 
Verbindung zu dem ubergeordneten Ubertragungsnetz 4 
verfugen. 

25 Der Server 5 kann jedoch die iiber das ubergeordnete 
Ubertragungsnetz empfangenen Steuerdaten fur die Puppe 1 
auch zunachst zwischenspeichern und erst spater an die 
Puppe 1 weiterleiten, so daB in diesem Fall der Server 5 
nicht dauerhaft eine Verbindung iiber das Ubergeordnete 

30 Ubertragungsnetz 4 mit dem "Content Provider" 6 aufrecht 
erhalten muB. Eine Verbindung zu dem ubergeordneten 
Ubertragungsnetz 4 zum Zeitpunkt der Darstellung ist nur 
notwendig, wenn die Synchronitat der darzustellenden Er- 
eignisse auf dem Server 5 einerseits und der Puppe 1 ande- 

35 rerseits gewahrleistet sein soil und der Server 5 die ihm zu- 
geftthrten Informationen (z. B. Bildinformationen) nicht 
zwischenspeichern kann. Insbesondere kann der Server 5 
die Steuerdaten auch in Form eines Daten- und/oder Pro- 
grammersatzes empfangen, welcher iiber das ubergeordnete 

40 "Oberlragungsnelz 4 von dem "Content Provider" 6 herunter- 
geladen und anschlieBend in dem Server 5 gespeichert wird. 

Bei dem lokalen Obertragungsnelz 34 kann es sich um ein 
beispielsweise auf den der Puppe 1 zugeordneten Wohn- 
raum beschranktes Obertragungsnetz bandeln, welches so- 

45 wo hi kabelgestiitzt als auch drahtlos ausgestaltet sein kann. 
Die kabelgestutzte Verbindung kann beispielsweise iiber ein 
Telefonkabel, eine RS 2 32- Verbindung, eine USB- Verbin- 
dung, eine Centronics- Verbindung, eine CVBS- Verbindung, 
eine S-VHS- Verbindung, eine SC ART- Verbindung, eine 

50 1EEE1 284- Verbindung, eine IEEE1394- Verbindung etc. er- 
folgen. Eine drahtlose Verbindung kann hingegen beispiels- 
weise iiber eine Funkverbindung gemaB dem UMTS-, 
GSM-, DEO- oder Bluetooth- Standard, iiber eine Infrator- 
verbindung (IR- Verbindung), eine IR-DAT- Verbindung, 

55 eine Ultraschallverbindung, eine analoge/digitale IIT-Uber- 
tragung oder dergleichen erfolgen. 

Erfolgt die Vorgabe der Steuerdaten an den Server 5 iiber 
den austauschbaren Speicher 35, ist keine Anbindung der 
Puppe 1 und des Servers 5 an ein ubergeordnetes Ubertra- 

60 gung snetz erforderlich. 

Ein entsprechendes System ist in Fig. 3 dargestellt, wobei 
es sich bei dem Server 5 beispielsweise um ein Videospiel- 
gcral mit cincm auswechselbaren Spcichcrmodul 35 han- 
dcln kann. Durch cntsprcchcndc Program mi cru n g des jc- 

65 wcils zu vcrwcndcndcn Spcichcrmoduls 35 mit Steuerdaten 
fur die Puppc 1 wird sichcrgcstcllt, daB nach Hinsctzcn des 
Speichermoduls 35 in das Videospielgerat 5 die Steuerein- 
heit 37 auf die fur die Puppe 1 vorgesehenen Steuerdaten zu- 
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greifen und fiber das lokale "Obertragungsnetz 34 an die 
Steuereinheit 9 der Puppe weiterleiten kann. Auf diese 
Weise ist beispielsweise eine zu dem auf deni Videospielge- 
rat 5 jeweils ablaufenden Videospiel passende Animation 
und/oder Sprachausgabe der Puppe 1 moglich. 

Bei dem in Fig. 3 dargesteliten Ausfuhrungsbeispiel ist 
anstelle der in Fig. 1 und Fig. 2 dargesteliten Komponenten 
12-16 und 51, 52 ein digitaler Signalprozessor 56 (DSP) 
vorgesehen, welcher fiber eine DSP-Schnittstelle 55 mit der 
Steuereinheit 9 der Puppe 1 kommuniziert und in Uberein- 
stimmung mit einem in einem Speicher 54 gespeicherten 
DSP-Programm sowie entsprechenden DSP-Daten betrie- 
ben wird. Der parallel zu der Steuereinheit 9 vorgesehene di- 
gitate Signalprozessor 56 ubernimmt die Ausfuhrung sol- 
cher Prozesse, die weniger durch Kontrollstrukturen als 
viclmchr durch Signal vcrarbcitungsalgorithrncn charaktcri- 
siert sind. Diese Signalverarbeitungsalgorithmen, weLche 
auf dem digitalc Signalprozessor 56 (und/odcr der Steuer- 
einheit 9) ablaufcn konnen, umfasscn beispielsweise die 
Sprach-, Ton- odcr Gcsangssynthcsc, die Ton-, Klang- odcr 
Sprachdckomprcssion und Ton-, Klang- odcr Sprachkom- 
pression, die Schallkompression und Schallaufzeichnung, 
die Klanganalyse (durch eine Analyse der Tonhohe und 
Tondauer kann beispielsweise ein Mitsingen der Puppe 1 
veranlaBt werden), die Text/Sprache-IJmsetzung, die Spre- 
cheridentifikation ("Speaker Identification"), Sprecherwie- 
dererkennung ("Speaker Verification") und Sprachgruppen- 
erkennung ("Language Identification"), Say-In-Funktionen 
(d. h. die Zerlegung eines mit dem Mikrofon 23 aufgenom- 
menen Wortes in seine Phoneme, um anschlieBend eine 
sprecherunabbangige Wiedererkennung zu ermoglichen), 
die Ton-, Klang- oder Spracherzeugung ("Sound Synthe- 
sis"), die Echodampfung (dL h. die Puppe 1 spricht oder er- 
zeugt Tone und ist in der Lage, die selbst erzeugten Signale 
wieder aus dem Mikrofonsignal zu eliminieren) und 
Rauschunterdrfickung (z. B. zur Verbesserung der Spracher- 
kennungsrate), die Spracherkennung (beispielsweise durch 
DTW- und/oder HMM-Algorilhmen), die Sprecherlokali- 
sierung (dL h. raumliches Horen) und Schallortung mittels 
Mikrofon und Lautsprecher sowie die Bewegungserken- 
nung etc. 

Die zuvor beschriebenen Funklion des digitalen Signal- 
prozessors 56 konnen auch in die Steuereinheit 9 inlegriert 
sein. 

In Fig. 4 ist ein weiteres Ausfuhrungsbeispiel der vorlie- 
genden Erfindung dargestellt, wobei ein Riickkanal vorgese- 
hen ist, fiber welchen dem "Content Provider" 6 Rfickmelde- 
daten fiber den Zustand der Puppe 1 fibermittelt werden. 
Diese Ruckmeldedaten konnen insbesondere Informationen 
fiber mogliche Reaktionen des Benutzers oder Beobachters 
der Puppe entbalten. Die von der Puppe 1 an den "Content 
Provider" 6 fibermittelten Ruckmeldedaten werden von die- 
sem ausgewertet, so daB der "Content Provider" 6 durch Er- 
zeugung neuer Steuerdaten fur die Puppe 1 bzw. das mit der 
Puppe 1 zu betreibende Gerat 5 entsprechend darauf reagie- 
ren kann. 

Fiir die Ausgestaltung des Ruckkanals ist die Verwen- 
dung eines direkten Ruckkanals und die Verwendung eines 
indirekten Ruckkanals moglich. Bei dem in Fig. 4 gezeigten 
Ausfuhrungsbeispiel sind beide Arten von Ruckkanalen 
vorgesehen. 

Fur den direkten Ruckkanal ist die Puppe 1 fiber einen 
Codicrcr 47 und cincn Sender 48 mit einem fibcrgcordnctcn 
Ruckmeldungsnetz 50 verbunden, wobei dieses Ruckmcl- 
dungsnctz 50 sich physikalisch von dem fibcrgcordnctcn 
Ubcrtragungsnctz 4 untcrschcidcn odcr auch mit dem fiber- 
geordneten I Jbertragungsnetz zusammenf alien kann. So ist 
es beispielsweise denkbar, den Ruckkanal des Rfickmel- 



dungsnetzes 50 fiber eine Telefonleitung zu realisieren, wah- 
rend der Hinkanal des t)bertragungsnetzes 4 in Form eines 
terrestrischen Femsehnetzes ausgestaltet sein kann. Der 
"Content Provider" 6 ist fiber eine Decodier- und Empfangs- 

5 einheit 49 an den Ruckkanal bzw. das Ruckmeldungsnetz 50 
angeschlossen. 

Ein indirekter Rfickkanal lauft hingegen fiber das der 
Puppe 1 in Form eines Servers zugeordnete Gerat 5. Die 
Ruckmeldungsdaten werden in diesem Fall von der Steuer- 

10 einheit 9 der Puppe 1 fiber einen Codierer 44 und einen Sen- 
der 45 sowie dem bereits erwahnten lokalen Ubertragungs- 
netz 34 an den Server 5 ubertragen, der die Ruckmeldedaten 
fiber einen Empfanger 46 empfangt und mit Ililfe eines ge- 
eigneten Decoders 47 decodiert Die Steuereinheit 37 des 

15 Servers 5 kann die empfangenen Ruckmeldedaten gegebe- 
nenfalls bcarhcitcn und sendet diese anschlieBend mit Hitfc 
eines Codierers 42 und eines Senders 43 fiber das Ruckmel- 
dungsnetz 50 an den "Content Provider" 6. 

Auf das fibcrgcordnctc Ubcrtragungsnctz 4 und das fibcr- 

20 gcordnctc Ruckmeldungsnetz 50 kann vcrzichtct werden, 
wenn der Server 5 Icdiglich bidircktional mit der Puppe 1 
gekoppelt sein solL Ebenso ist denkbar, die Ruckmeldedaten 
in dem austauschbaren Speicher 35 des Servers 5 zunachst 
zwischenzuspeichern und spater an den "Content Provider" 

25 6 einzusenden. Auf diese Weise konnen z. B. fur den Fall, 
dafl der Server 5 als Videospielgerat ausgestaltet ist, fiber die 
Puppe 1 und den Server 5 Ergebnisse des jeweils ablaufen- 
den Spiels erfafit und gespeichert werden. Ebenso ist ffir den 
Fall, daB der Server 5 als Computer ausgestaltet ist, mog- 

30 lich, daB die Puppe 1 erkannte Worte, welche von dem Be- 
nutzer der Puppe 1 gesprochen worden sind, an den Compu- 
ter in Form der Ruckmeldedaten weiterleiteL 

Ein fiber das lokale Ubertragungsnetz 34 fuhrender Ruck- 
kanal kann beispielsweise auf dem Bluetooth-, DECT-, 

35 GSM-, UMTS-IrDA-Standard etc. basieren. Ein fiber das 
fibergeordnete Rfickmeldungsnetz 50 fuhrender Rfickkanal 
kann insbesondere in Form einer Funkverbindung, bei- 
spielsweise gemaB dem GSM- oder UMTS -Standard, aus- 
gestaltet sein. In jedem Fall sind zum AnschluB an das je- 

40 weilige Obertragungsnetz kabelgestulzte AnschluBmogUch- 
keilen sinnvoll, wobei sich fur einen AnschluB an das lokale 
Obertragungsnetz 34 insbesondere USB, EEEE1394 etc. eig- 
net, wahrend sich fur einen drdhlgebundenen AnschluB des 
ubergeordneten Obertragungsnetzes 4 bzw. des tibergeord- 

45 neten Rfickrneldungsnetzes 50 beispielsweise analoge Tele- 
fonleitungen, ISDN, Fernsehkabelnetze etc. eignen. 

Durch das Vorsehen eines Ruckkanals konnen menschli- 
che Reakuonsdaten an den "Content Provider" 6 fibertragen 
werden. Wird die Puppe 1 beispielsweise fur ein Frage/Ant- 

50 wortspiel verwendet, kann die Puppe 1 auf diese Weise dem 
"Content Provider" 6 mitteilen, ob die die Puppe 1 bedie- 
nende Person auf eine bestimmte Frage richtig oder falsch 
geantwortet hat. Ist der Service, den der "Content Provider" 
6 anbietet, ein Punkt-zu-Mehrpunkt-Broadcastingservice 

55 ("Point-to-Multipoint"), also beispielsweise eine Fernseh- 
sendung, ist durch den "Content Provider 1 * 6 eine statisrische 
Auswertung der zurfickgesandten Daten aller Servicenutzer 
und ihrer Puppen 1 moglich. Der "Content Provider" 6 kann 
somit beispielsweise ermitteln, wieviele Personen auf eine 

60 bestimmte Frage richtig oder falsch geantwortet haben, und 
daraufhin die entsprechende Puppe 1 - falls erforderlich - 
veranlassen, bestimmte Fragen nochmals zu steUen oder den 
Ablauf der Fcrnschscndung unmittclbar zu andem etc. Bc- 
sondcrs intcrcssant ist dicsc "vbrgchcnswcisc z. B. fur Kin- 

65 dersendungen, in denen Wis sen und Untcrhaltung vcrmittclt 
werden sollcn. Nach der Scndung kann die Puppe 1 Fragen 
zu der jeweiligen Sendung stellen, deren Antworten dann 
fiber den Ruckkanal von dem "Content Provider" 6 ausge- 
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wertet werden konnen. 

Der Riickkanal bzw. das Ruckmeldungsnetz konnen von 
der Puppe 1 auch zur Ansteuerung des an das Ruckmel- 
dungsnetz angeschlossenen Servers 5 verwendet werden. 
Auf diese Weise ist es der Puppe 1 fur den Fall eines als 
Fernsehgerat ausgestalteten Servers 5 beispielsweise mog- 
lich, das Fernsehgerat 5 uber den Sender 48 der Puppe 1, das 
Ruckmeldungsnetz 50 und den Empfanger 32 des Femseh- 
gerats 5 ein- und auszuschalten, wobei dies insbesondere 
synchron zu den Aktionen der Puppe 1 erfolgen kann. 

Da bei dem in Fig. 4 gezeigten Ausfuhrungsbeispiel die 
Puppe 1 mit Sende- und Empfangsmitteln zum Senden und 
Empfangen von Informationen ausgestattet ist, kann neben 
der zuvor beschriebenen Kombination der Puppe 1 mit ei- 
nem Server oder Empfanger 5 (z. B. in Form eines Femseh- 
gcrats) auch cine Tntcraktion zwischen mchrcrcn Puppcn 1 
realisiert werden. Die Kommunikation oder Interaktion zwi- 
schcn mchrcrcn Puppcn 1 ist. insbesondere sinnvoll, um ein 
aufcinandcr abgestimmtes Vcrhaltcn der einzelnen Puppcn 1 
zu crziclcn. Hicrbci konnen die Puppcn 1 sowohl das ubcr- 
gcordnctc Uhcrtragungsnctz 4, 50 als auch das lokalc Ubcr- 
tragungsnetz 34 nutzen. Da jedoch fur die Interaktion zwi- 
schen den Puppen 1 nicht unbedingt eine Anbindung an ei- 
nen "Content Provider" 6 erforderlich ist, kann auch ein se- 
parates Kommunikationsnetz fur die t Jbertragung der Kom- 
munikationsinformationen zwischen den einzelnen Puppen 
1 verwendet werden, wobei sowohl drahtgestutzte (Kabel/ 
Glasfaser, USB, RS232, IEEE1394 etc.) als auch drahtlose 
(IrDA, Bluetooth, UMTS, GSM, DECT etc.) Kommunikati- 
onskanale zum Einsatz kommen konnen. 

Werden alle Puppen 1 mit Schallerzeugungs- und Schall- 
auswertungsmitteln, insbesondere mit Sprachausgabe- und 
Spracherkennungsmitteln, ausgestattet, kann zur Interaktion 
zwischen den einzelnen Puppen 1 und zur Ubertragung ent- 
sprechender Signale Musik, einzelnen Tone und insbeson- 
dere auch die menschliche Sprache verwendet werden. Dies 
hat den Vorteil, daB ein Beobachter den Datenverkehr zwi- 
schen den einzelnen Puppen 1 sowohl verstehen als auch 
durch Erteiiung entsprechender Sprechkommandos aktiv in 
die Interakdon zwischen den Puppen 1 eingreifen kann. 
Ebenso konnen die Puppen 1 zur Oberlragung von Kommu- 
nikaUonsinfonnalionen uniereinander mit AkusLikkopplern 
ausgestattet sein, wobei jedoch in diesem Fall der Beobach- 
ter die Kommunikation nicht ohne Hilfsmittel verstehen 
kann. 

Ein aufeinander abgestimmtes Verhalten der einzelnen 
Puppen 1 kann beispielsweise dadurch erzielt werden, daB 
die einzelnen Sensorgruppen 19 jeder Puppe auch Sensoren 
umfassen, welche eine Erfassung der relativen Position der 
einzelnen Puppen zueinander ermogiichen. Ein entspre- 
chender primitiver Sensor zur Ortsermittlung kann bei- 
spielsweise durch eine Folie gebildet sein, die mit gegenein- 
ander isolierten, jedoch blanken dunnen D rah ten durchsetzt 
ist Wird eine Puppe 1 auf diese Folie gestelit, ist eine ein- 
deutige Bestimmung ihrer Position durch Auswertung des 
Isolationswiderstands verschiedener Drahte moglich. Die 
Puppen 1 konnen so mit bei Bekanntsein ihrer relativen Po- 
sition in vordefinierter Weise bewegt und positioniert wer- 
den, wobei dies die Puppen 1 selbstandig durchfuhren kon- 
nen oder - bei Anbindung der Puppen an einen "Content 
Provider" 6 uber das in Fig. 4 gezeigte Uhertragungsnetz 4 
und Ruckmeldungsnetz 50 - durch den "Content Provider" 6 
durch Ubcrmittlung entsprechender Srcucrdatcn an die cin- 
zclncn Puppcn gestcuert werden kann. Auf dicsc Wcisc 
kann mit der Moglichkcit cincr Sprachausgabc cin scmi-vir- 
tucllcs Spiel oder dcrglcichcn dargcstcllt werden. 

Mit der anhand der obigen Ausfuhrungsbeispiele zuvor 
beschriebenen Ausgestaltung einer Puppe bzw. eines ent- 



sprechenden Systems wird eine unmittelbare Interaktion 
zwischen der Puppe und dem Menschen ermoglicht. Insbe- 
sondere kann der Men sen uber Sprache, Lichteinwirkung, 
Beruhrung etc. mit der Puppe kommunizieren. Diese Kom- 

5 munikation ermoglicht die direkte Einbeziehung des Men- 
schen in die Handlung bzw. das Geschehen. 

Durch eine Vernetzung der Puppe mit einem "Content 
Provider" konnen den Puppen kontinuierlich neue Informa- 
tionen und Daten zugefuhrt werden, so daB sie laufend ihr 

10 Verhalten und ihre Reaktionen andern konnen und somit als 
Spielzeug immer wieder von neuem attraktiv sind. Die in 
die jeweilige Puppe 1 geladenen Steuerdaten konnen in den 
entsprechenden Speichem 8, 11 zwischengespeichert und in 
Abhangigkeit vom Zustand der Puppe 1 abgerufen werden. 

15 Der Zustand der Puppe kann beispielsweise durch die Zu- 
standc der Sensoren 19, Ergchnissc der Sprachcrkcnnungs- 
einrichtung 13 oder den Stand der intemen Uhr 7 besnmml 
sein. Hicrdurch ist cs z. B. moglich, die Puppe 1 zu cincr bc- 
lichigcn Tagcszcit mit einem vorgcgcbcncn Tnhalt. zu laden. 

20 Inncrhalb cincs bestimmten Tagcsabschnitts kann das benut- 
zende Kind dann durch Angabc cincs Schlusscl worts die 
Ausgabe des gespeicherten Inhalts, z. B. die Ausgabe einer 
<Hne-Nacht-Geschichte, veranlassen. 

Bei Anbindung der Puppen an ein Zusatzgerat, beispiels- 

25 weise ein Fernsehgerat, welches ebenfalls mit dem "Content 
Provider" vernetzt ist, konnen semireale Welten geschaffen 
werden, da zu dem Verhalten der Puppe passende Video- 
oder Audioausgaben an dem Zusatzgerat produziert werden 
konnen. Insbesondere Femsehsendungen fttr Kinder erhal- 

30 ten hierdurch einen groBeren Authentizitatscharakter. Die 
Puppen konnen infolge einer geeigneten Ansteuerung In- 
halte von Femsehsendungen wiedergeben oder wiederho- 
len, wobei dies auch bei Sendungen fur Erwachsene vorteil- 
haft sein kann (z. B. die Verwendung einer Kochpuppe, die 

35 das in einer Kochsendung vorgestellte Rezept spater in der 
Kuche nochmals vorsagt, oder einer Nachrichtenpuppe, die 
auf Anfrage die neuesten Nachrichten ausgibt). 

Bei einer beispielhallen Anbindung der Puppen an einen 
Computer konnen diese auf Fehler des Benutzers bei der Be- 

40 dienung des Computers hinweisen oder Hilfeslellungen ge- 
ben etc. 

Insgesamt wird somil eine Puppe (und ein diese Puppe 
sleuerndes System) vorgestellL, bei der die In lerakli vital miL 
einem Benutzer sowie die Ausdrucksmoglichkeiten und die 
45 Anwendungsmoglichkeiten der Puppe verbessert sind. 

Bezugszeichenliste 



50 



55 



1 Puppe 

2 Decoder 

3 Codier- und Sendeeinheit 

4 Ubertragungsnetz 

5 TV-Gerat/Server 

6 Provider 
7Uhr 

8 Austauschbarer Program m- und Datenspeicher 

9 Steuereinheit 
10 

11 Speicher fiir Steuerprogramm und Steuerdaten 
60 12 Speicher fur Phoneme- & Wortbibliothek 

13 Spracherkennungseinheit 

14 Text/Sprache-Umsetzer 

15 Speicher fur Phoneme- und Wortbibliothek 
16MP3-Umsctzcr 

17 Aktorcntrcibcr 

18 Mcchanischcr Aktor 

19 Sensor 

20 Sensorentreiber 
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13 



14 



21 Ver starker- und D/A-Wandlereinheit 

22 Lautsprecher 

23 Mikrofon 

24 Ver starker- und A/D-Wandiereinheit 

25 Empfanger 

26 Videodecoder 

27 Audiodecoder 

28 Verstarker 

29 Verstarker 

30 Bildrohre/Bildschirm 

31 Lautsprecher 

32 Empfanger 

33 Entschliisselungseinheit 

34 Lokales Netz 

35 Austauschbarer Prograrnm- und Datenspeicher 

36 Spcichcr fur Stcucrprogramm und Stcucrdatcn 

37 Steuereinheit 

38 Decoder 

39 Codicrcr 

40 Sender 

41 Empfanger 

42 Decoder 

43 Sender 

44 Codierer 

45 Sender 

46 Empfanger 

47 Decoder 

48 Sender 

49 Decodier- und Empfangseinheit 

50 Riickrneldungsnetz 

51 Sprach-/Gerauschsyntheseeinheit 

52 Sprachdekomprimiereinheit 

53 Schnittstelle 

54 Speicher fiir DSP-Daten und DSP-Programm 

55 DSP-Schnittstelle 

56 Digitaler Signalprozessor (DSP) 

Palenlanspriiche 



10 



15 



20 



25 



30 



35 



40 



1. Steuerbares Objekt, 
mil AkUonsmiLLeln (18, 22) zum Erzeugen eines be- 
sliininten VerhalLens des Objekts (1), und 

mil SleuenniUeln (8, 9, 11) zuin Sleuern der Aktions- 
mittei (18, 22) in tibereinstimmung rait entsprechen- 
den Steuerinformationen, dadurch gekennzeichnet, 45 
daB das Objekt (1) Detektormittel (19, 23) zum Erfas- 
sen von auf das Objekt einwirkenden Umgebungsein- 
fliissen umfaBt, und 

dafl die Steuermittel (8, 9, 11) derail ausgestaltet sind, 
daB sie die Aktionsmittei (18, 19) abhangig von den 50 
durch die Detektormitteln (19, 23) erfaBten Umge- 
bungseinfliissen ansteuern, urn eine entsprechende Re- 
akdon des Objekts darauf zu erzeugen. 

2. Objekt nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, 
daB die Detektormittel SchaUerrassungsmittel (23) 55 
zum Erf as sen und Auswerten eines Schallsignals um- 

f as sen. 

3. Objekt nach Anspruch 2, dadurch gekennzeichnet, 
daB die Schallerfassungsmittel Spracherfassungsmittel 
(23) zum Erf ass en von Sprachinformationen eines Be- 60 
nutzers und mit den Steuermittel n (8, 9, 11) gekoppelte 
Spracherkennungsmittel (12, 13) zum Erkennen der er- 
faBten Sprachinformationen umfassen. 

4. Objekt nach Anspruch 2 odcr 3, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Schallerfassungsmittel (23) mindc- 65 
stens cin Mikrofon- Array zur T>okalisicrung der ortli- 
chen Position der Schallquelle umfassen. 

5. Objekt nach einem der vorhergehenden Anspriiche, 



dadurch gekennzeichnet, daB die Detektormittel Sen- 
sormittel (19) zum Er fas sen des Verhaltens eines Be- 
nutzers und/oder von Umgebungsparametern umfas- 
sen. 

6. Objekt nach Anspruch 5, dadurch gekennzeichnet, 
daB die Sensormittel (19) mindestens einen Beruh- 
rungs sensor, einen Feuchtigkeitssensor, einen Tempe- 
ratursensor, einen Lichtsensor, einen Drucksensor, ei- 
nen Beschleunigungssensor, einen Sensor fur elektro- 
magnetische Felder, einen Geschwindigkeitssensor, ei- 
nen Leitfahigkeitssensor, einen chemischen Sensor, ei- 
nen Fiillstandssensor, einen Bewegungssensor und/ 
oder einen Sensor zur Lokalisierung von Personen oder 
Gegenstanden umfassen. 

7. Objekt nach einem der vorhergehenden Anspriiche, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Aktionsmittei mccha- 
nische Aktoren (18) umfassen, deren Wirkungen dem 
von den Steuermittel n (8, 9, 11) vorgcgcbcncn Vcrhal- 
tcn des Objekts (1) cntsprcchcn. 

8. Objekt nach Anspruch 7, dadurch gekennzeichnet, 
daB die mcchanischcn Aktoren (18) Motorcn zum Vcr- 
stellen von beweglichen Teilen des Objekts (1) umfas- 
sen. 

9. Objekt nach einem der vorhergehenden Anspriiche, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Aktionsmittei (18, 
22) mindestens einen Vibrationsgeber, eine magne- 
tische Anordnung, eine pneumatische oder hydrauli- 
sche Anordnung, eine Anzeige, eine Heiz-/Kiihlein- 
richtung, eine Einrichtung, die bei Anlegen einer elek- 
trischen Spannung oder bei StromdurchfluB ihre Form 
verandert, eine Einrichtung zur Erzeugung einer che- 
mischen Reaktion und/oder eine Einrichtung zur Er- 
zeugung eines Geruches umfassen. 

10. Objekt nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB die Aktionsmittei 
(18, 22) Schallerzeugungsmittel (22) zum Erzeugen ei- 
nes Schallsignals umfassen. 

11. Objekt nach Anspruch 10, dadurch gekennzeich- 
net, daB die Schallerzeugungsmittel Spracherzeu- 
gungsmiUel (14, 15, 22, 51, 52) zuin Erzeugen von 
Sprachinformationen umfassen. 

12. Objekt nach Anspruch 11, dadurch gekennzeich- 
net, daB die SpracherzeugungsiniUel (15, 22, 51) derail 
ausgestaltet sind, daB sie die Sprachinformationen ab- 
hangig von Steuerinformationen der Steuermittel (8, 9, 
U) mit Hilfe einer Sprachsynthese erzeugen. 

13. Objekt nach Anspruch 11, dadurch gekennzeich- 
net, daB die Spracherzeugungsmittel (14, 15, 22) derart 
ausgestaltet sind, daB sie die Sprachinformationen ab- 
hangig von Steuerinformationen der Steuermittel (8, 9, 
11) mit Hilfe einer Text/Sprache-Umsetzung ("Text-to- 
Speech") erzeugen. 

14. Objekt nach einem der Anspriiche 11—13, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Spracherzeugungsmittel (14, 

15. 22) eine Prosodierunktion aufweisen. 

15. Objekt nach einem der Anspriiche 10-14, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Schallerzeugungsmittel eine 
Funktion zur Musiksynthese umfassen. 

16. Objekt nach einem der Anspriiche 10-15, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Schallerzeugungsmittel (16, 
22) derart ausgestaltet sind, daB sie das Sch all signal 
durch Dekompres sion von akustischen Daten erzeu- 
gen. 

17. Objekt nach Anspruch 16, dadurch gekennzeich- 
net, daB die Schallerzeugungsmittel (16, 22) derart aus- 
gestaltet sind, daB sic das Schallsignal durch cincMP3- 
Dekompression der akustischen Daten erzeugen. 

18. Objekt nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
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che, dadurch gekennzeichnet, daB das steuerbare Ob- 
jekt (1) eine mit den Steuermitteln (8, 9, U) kommuni- 
zierende digitale Signalprozessoranordnung (54-56) 
zur Signal verarbeitung umfaBt. 

19. Objekt nach Anspruch 18 und einem der Ansprii- 5 
che 2-4 oder 10-17, dadurch gekennzeichnet, daB die 
digitale Signalprozessoranordnung (54—56) zur Schall- 
signalverarbeitung vorgesehen ist 

20. Objekt nach Anspruch 18 oder 19, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Funktion der digitalen Signal- 10 
prozessoranordnung in die Steuermittel (9) integriert 
ist 

21. Objekt nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB das steuerbare Ob- 
jekt (1) Schnittstellenmittel (53) zur elektrischen 15 
Stcucrung eines cxtcrncn Gcrats aufweist 

22. Objekt nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
chc, dadurch gekennzeichnet, daB das steuerbare Ob- 
jekt (1) cine interne Uhr (7) aufweist. 

23. Objekt nach Anspruch 22, dadurch gckcnnzcich- 20 
net, daB die Uhr (7) als Funkuhr ausgestaltet isL 

24. Objekt nach Anspruch 22 oder 23, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Steuermittel (8, 9, 11) derart aus- 
gestaltet sind, daB sie die Uhr (7) stellen und die von 
der Uhr (7) augenblicklich angezeigte Uhrzeit erfassen 25 
kdnnen. 

25. Objekt nach Anspruch 24, dadurch gekennzeich- 
net, daB die Steuermittel (8, 9, 11) derart ausgestaltet 
sind, daB sie bei Erfassen einer von der Uhr (7) ange- 
zeigten bestimmten Uhrzeit die Aktionsmittel (18, 22) 30 
auf vordefiniene Art und Weise ansteuern. 

26. Objekt nach einem der Ansprilche 22-25, dadurch 
gekennzeichnet, daB die interne Uhr (7) durch ein dem 
steuerbaren Objekt (1) extern zugefuhrtes Synchroni- 
siersignal synchronisierbar ist. 35 

27. Objekt nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB das steuerbare Ob- 
jekt (1) in Form einer Puppe ausgesiallet isL 

28. Objekt nach einem der vorhergehenden Anspril- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB die Sleuemiillel (8, 40 
9, 11) Speichennitlel (8, 11) zum Speichem eines Sleu- 
erprognuiuns fur die SleuermiLlel umfassen. 

29. Objekt nach Anspruch 28, dadurch gekennzeich- 
net, daB zumindest ein Teil (8) der Speichermittel aus- 
tauschbar ist. 45 

30. Objekt nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB das steuerbare Ob- 
jekt (1) mit den Steuermitteln (8, 9, 11) kommunizie- 
rende Empfangsmittel (25, 41) zum Empfangen von 
extern zugefuhrten Steuerdaten umfaBt, wobei die 50 
Steuerdaten derart sind, daB sie die Funktion des steu- 
erbaren Objekts (1) beeinflussen. 

31. Objekt nach Anspruch 30, dadurch gekennzeich- 
net, daB das steuerbare Objekt (1) Decodier- und Ent- 
schlusselungsmittel (2, 42, 33) zum Decodieren und 55 
Entschliisseln der extern zugefuhrten Steuerdaten um- 
faBt. 

32. Objekt nach Anspruch 28 oder 29 und Anspruch 
30 oder 31, dadurch gekennzeichnet, daB die extern zu- 
gefuhrten Steuerdaten derart sind, dafi sie das in den 60 
Speichermitteln (8, 11) gespeicherte Steuerprogramm 
und somit insbesondere die Ansteuerung der Aktions- 
mittel (18, 22) des steuerbaren Objekts (I) beeinflus- 
sen. 

33. Objekt nach einem der Anspriichc 30-32, dadurch 65 
gekennzeichnet, daB das steuerbare Objekt (1) mit den 
Steuermitteln (8, 9, 11) kommunizierende Sendemittel 
(45, 48) zum Senden von den Zustand des steuerbaren 



Objekts (1) betreffenden Riickmeldedaten, welche ins- 
besondere Informationen iiber Reaktionen des Benut- 
zers des Objekts (1) aufweisen, umfaBt. 

34. System zum Steuem eines Objekts nach einem der 
Anspruche 30-33, mit einer Sendeanordnung (6; 5) 
zum Erzeugen und Senden von Steuerdaten iiber eine 
Ubertragungsverbindung (4; 34) an die Empfangsmit- 
tel (25, 41) des steuerbaren Objekts (1). 

35. System nach Anspruch 34, dadurch gekennzeich- 
net, daB die Sendeanordnung (6; 5) die Steuerdaten fur 
das steuerbare Objekt (1) in Form eines interpretierba- 
rer Codes, insbesondere basierend auf HTML und/oder 
einem erweiterten HTML-Code, welcherdie Steuerung 
von Bewegungsablaufen ermoglicht, ubertragt 

36. System nach Anspruch 34 oder 35, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Sendeanordnung (6; 5) die Steu- 
erdaten fur das steuerbare Objekt (1) gemaB dem 
MPEG4-Standard codicrt ubcrtragL 

37. System nach einem der Anspriichc 34-36, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Ubertragungsverbindung Bc- 
standtcil eines ubcrgcordncten Ubcrtragungsnetzcs (4) 
isL 

38. System nach Anspruch 37, dadurch gekennzeich- 
net, daB das ubergeordnete Ubertragungsnetz (4) ein 
Rundfunknetz ist. 

39. System nach Anspruch 37 oder 38, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Sendeanordnung (6) die Steuer- 
daten fur das steuerbare Objekt (1) passend zu eben- 
falls iiber das Ubertragungsnetz (4) ubertragene Video- 
und/oder Audiodaten Ubertragt. 

40. System nach Anspruch 39, dadurch gekennzeich- 
net, 

daB die Sendeanordnung (6) die Steuerdaten fur das 
steuerbare Objekt (1) in Form von Videotextdaten iiber 
das Ubertragungsnetz (4) ubertragt, und 
daB die Empfangsmittel (2, 25) des steuerbaren Ob- 
jekts (1) derart ausgestaltet sind, dafi sie die entspre- 
chenden Videotexldalen aus dem von der Sendeanord- 
nung (6) gesendeten Datenstrom abtrennen und den 
Steuermitteln (8, 9, 11) zufiihren. 

41. System nach einem der Anspruche 34-40, dadurch 
gekennzeichneL, daB das steuerbare Objekt (1) eine in- 
terne Synchronisadonseinrichlung (7) zur zeillichen 
Synchronisation der durch die von der Sendeanord- 
nung (6) empfangenen Steuerdaten hervorgerufenen 
Aktionen des steuerbaren Objekts (1) in Bezug auf be- 
stimmte externe Ablaufe aufweist 

42. System nach Anspruch 41 und Anspruch 39 oder 
40, dadurch gekennzeichnet, 

daB dem steuerbaren Objekt (1) niindestens ein Cierat 
(5) zugeordnet ist, welches die von der Sendeanord- 
nung (6) iiber das Obertragungsnetz (4) ubertragenen 
Video- und/oder Audiodaten empfangt und wiedergibt, 
und 

daB das steuerbare Objekt (1) die interne Synchronisa- 
tionseinrichtung (7) zur zeitlichen Synchronisation der 
durch die von der Sendeanordnung (6) empfangenen 
Steuerdaten hervorgerufenen Aktionen des steuerbaren 
Objekts (1) in Bezug auf die Audio- und/oder Video- 
wiedergabe des entsprechenden Gerats (5) umfaBt. 

43. System nach Anspruch 42, dadurch gekennzeich- 
net, daB die Sendeanordnung (6) in die Steuerdaten 
bzw. die Video- und/oder Audiodaten Synchronisati- 
onsinformationcn cinfugt und an die Synchronisations- 
cinrichtung (7) des steuerbaren Objekts (1) bzw. das 
Gcrat (5) ubcrtragL 

44. System nach einem der Anspruche 34-43, dadurch 
gekennzeichnet. 
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dafl die Obertragungsverbindung Bestandteil eines lo- 
kaleo "Obertragungsnetzes (34) ist, und 
daB an das lokale Ubertragungsnetz (34) ein Server (5) 
angeschlossen ist, welcher Empfangsmittel (32) zum 
Empfangen der von der Sendeanordnung (6) iiber ein 5 
iibergeordnetes Ubertragungsnetz (4) iibertragenen 
Steuerdaten sowie Sendernittei (40) zum Weiterleiten 
der Steuerdaten an die Empfangsmittel (41) des steuer- 
baren Objekts (1) umfaBt. 

45. System nacheinem der Anspruche 34— 44 t dadurch 10 
gekennzeichnet, 

daB die ttbertragungsverbindung Bestandteil eines io- 

kalen Ubertragungsnetzes (34) ist, und 

daB an das lokale Ubertragungsnetz (34) ein Server (5) 

angeschlossen ist, welcher die Sendeanordnung (40) 15 

aufwcisL 

46. System nach einem der Anspruche 34-45 zum 
Stcucm cincs stcucrbarcn ObjckLs nach Anspruch 33, 
dadurch gekennzeichnet, daB ein Ruckmcldungsnctz 
(50) zur Ubcrtragung der von den Scndcmittcln (45, 20 
48) des stcucrbarcn Objekts (1) crzeugten Ruckmcldc- 
daten an die Sendeanordnung (6) vorgesehen ist. 

47. System nach Anspruch 46, dadurch gekennzeich- 
net, daB das Ruckmeidungsnetz (50) separat von der 
zur Ubertragung der Sendedaten dienenden IJbertra- 25 
gungsverbindung (4) vorgesehen isL 

48. System nach Anspruch 46 oder 47, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Sendemittel (48) des steuerbaren 
Objekts (1) direkt mit dem Ruckmeidungsnetz (50) ge- 
koppelt sind. 30 

49. System nach Anspruch 46 oder 47, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Sendemittel (48) des steuerbaren 
Objekts (1) die Riickmeldedaten tiber ein lokales Uber- 
tragungsnetz (34) an einen Server (5) Ubertragen, wel- 
cher seinerseits Sendemittel (43) zum Weiterleiten der 35 
RUckmeldedaten iiber das Rtickmeldungsnetz (50) an 
die Sendeanordnung (6) aufweist 

50. System nach einem der Anspruche 46-49, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Sendeanordnung (6) die Uber 
das Ruckmeidungsnetz (50) iibertragenen RUckmelde- 40 
daten des steuerbaren Objekts (1) auswerten und davon 
abhangig die Steuerdaten fur das steuerbare Objekt (1) 
erzeugt 

5 1 . System nach einem der Anspruche 46-50, dadurch 
gekennzeichnet, daB mit dem Ruckmeidungsnetz (50) 45 
mindestens eine steuerbare Anordnung (5) gekoppelt 
ist, und die Steuermittel (8, 9, 11) des steuerbaren Ob- 
jekts (1) die steuerbare Anordnung (5) iiber die Sende- 
mittel (48) des steuerbaren Objekts und das Ruckmei- 
dungsnetz (50) steuern. 50 

52. System zum Steuem eines steuerbaren Objekts 
nach einem der Anspruche 1-33 oder System nach ei- 
nem der Anspruche 34-51, dadurch gekennzeichnet, 
daB mehrere steuerbare Objekte (1) iiber ein gem ein sa- 
mes Ubertragungsnetz (4, 34, 50) in Verbindung ste- 55 
hen, wobei jedes steuerbare Objekt Sende- und Emp- 
fangsmittel (45, 48; 25, 41) zum Senden von Kommu- 
nikationsinformationen an mindestens ein anderes 
steuerbares Objekt (1) bzw. zum Empfangen von Kom- 
munikationsinformationen von mindestens einem an- 60 
deren steuerbaren Objekt (1) iiber das gemeinsame 
Ubertragungsnetz (4, 34, 50) aufweisen, wobei die 
Stcucrrnittcl (8, 9, 11) jedes stcucrbarcn ObjckLs (1) die 
Aktionsmittcl (18, 22) dcssclhcn ObjckLs (I) in Abhan- 
gigkeit von empfangenen Kommunikationsinformatio- 65 
ncn cincs andcrcn stcucrbarcn ObjckLs (1) steucrn, urn 
eine entsprechende Reaktion des steuerbaren Objekts 
(1) hervorzurufen. 



53. System nach Anspruch 52, dadurch gekennzeich- 
net, daB jedes steuerbare Objekt (1) als Sende- und 
Hmpfangsmittel der Kommunikationsinformationen 
Schallerzeugungsmittel (22) bzw. Schallerfassungss- 
mittel (23) umfaBt, wobei die steuerbaren Objekte (1) 
die Kommunikationsinformationen untereinander in 
Form von Schalisignalen ubertragen. 

54. System nach Anspruch 53, dadurch gekennzeich- 
net, daB jedes steuerbare Objekt (1) als Sende- und 
Empfangsmittel der Kommunikationsinformationen 
Sprachausgabemittel (22) bzw. Spracherkennungsmit- 
tel (13, 23) umfaBt, wobei die steuerbaren Objekte (1) 
die Kommunikationsinformationen untereinander in 
Form von Sprachinformationen ubertragen. 
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